



k ームの進 め方とルール, 


2人で対戦の場合 
2プレイヤーポタンを押します。（200円） 

■プレイヤーは、 1プレイ倜（左）のレバーで白の道着を 
操作します。 

■技を 決めて敵を倒し、2本先取した方がその試合の勝 
者となります。 

■2 試合勝つと、勝者はポーナスゲームを行えます。ボー 
ナスゲーム後、コンピューターと翮います。敗ければゲ 


対コンピューダ-戦の場合 
1プレイヤーポタンを押します〇(100円） 

■1 プレイ側（左)のレバーは白の道着、2プレイ俩(右)の 
レバーは赤の道着を揉作します0 
■2 本先取でその拭合の勝者となり、2試合勝つとポーナ 
スゲームが行え、段位が上がります。 

■試合に 敗れるとゲームオーバーになります。 

I 統けて2人で遊ぶ場合は、タイマーが* (T になるまて 1 

, jl にコイン（100円）を入れて下さい。_ I 



















